Sistemas de tiempo real
Objetivo

En los sistemas de tiempo real existen 3 componentes principales que los caracterizan, asi como la
interrelacion entre estos. En primer lugar, estd el tiempo, el cual es el recurso mas valioso a tratar y
gestionar en un sistema en tiempo real. Las tareas deben ser asignadas y planificadas a fin de que cumplan
unos plazos (deadlines). La correcta ejecucion del sistema de tiempo real depende tanto de la validez
logica de la respuesta, como del instante de tiempo en que se produce. Como segundo componente se
encuentra la confiabilidad, debido a que un fallo en el sistema en tiempo real podria causar serias
consecuencias. Estos dos componentes son la principal causa de una mayor dificultad en el disefio de
estos sistemas respecto a los sistemas informativos de propdsito general. El tercer componente involucra
al ambiente en el cual el computador opera, el cual es un componente activo en cualquier sistema de
tiempo real. Por ejemplo, en un sistema de avion, no tiene sentido considerar el sistema de computo por
separado de la aeronave, ya que ambos interactian entre si.
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