Pruebas y Confiabilidad del Software
Objetivo

El curso de pruebas de confiabilidad de software permitird al alumno comprender las técnicas necesarias
para mejorar la calidad del software. Cualquier sistema de software con fallas en su funcionamiento o
que se ejecute fuera de si especificacion tendrd poca duracion o sera rechazado por el cliente.

Descripcion

De acuerdo a estudios recientes en cientos de sistemas de software usados en los Estados Unidos, la gran
mayoria de estos presentan numerosos defectos de software que perjudican la integridad de los sistemas
que controlan o que perjudican a la economia o seguridad del personal que utiliza este software.

Es claro, que en la actualidad el software es utilizado para controlar una gran parte de la economia de los
paises altamente industrializados y se encuentran presentes en la mayoria de los aparatos electronicos
que utilizamos diariamente. Es por esto que los sistemas de software cuenten con una alta confiabilidad,
que permita que el software este siempre disponible, libre de fallos catastroficos, seguro, integro y que
se ejecute siempre de acuerdo a como fue especificado.

En este curso se presenta primero una introduccion a la confiabilidad de software, la cual permitira
introducir técnicas para una programacion confiable que ayude a la eliminacioén de defectos. Asi mismo,
en este curso se presentaran distintas técnicas para la implementacion de pruebas de software,
inspecciones y depuracion. Finalmente se presentara el mecanismo de disefio por contrato como un
mecanismo para reducir los fallos en el disefio del software.

Cada capitulo de este curso tendra una introduccion teorica, un ejemplo de implementacion y distintos
gjercicios practicos que permitan al alumno implementar las técnicas aprendidas.

A pesar de ser un curso impartido dentro de la especialidad de Ingenieria de Software, no se requiere de
haber llevado el curso de Introduccién a la Ingenieria de Software

Contenido

a. INTRODUCCION A LAS PUEBRAS Y CONFIABILIDAD DEL SOFTWARE
1. Introduccion a las pruebas y confiabilidad del software.
a. Pruebas de software como proceso de Ingenieria del Software.
b. Confiabilidad
c. Definiciones de error, fallo y fallo de sistema.
d. Importancia de la deteccion de fallos en el software.

2. Programacioén Modular: Primer paso hacia la programacion confiable.
a. introduccidn a la programacion modular.
b. Programacién modular en la practica
c. Programacion el lenguaje C estilo tradicional
d. Mecanismos del lenguaje C para soporte del encapsulado.

3. Metodologia para la programacion modular modelo de modulos.
a. estructura de archivos asociada al modelo de mddulos
b. modelo de la interfaz y las dependencias de los mddulos y sus archivos
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c. estructura de los archivos del encabezado
d. directivas para el disefio de modulos

4. Ejemplos y actividad practica.

FUNDAMENTOS DE CORRECCION Y CONFIABILIDAD

Conceptos basicos sobre defectos del software
Programacion disciplinada

Tipos de datos abstractos

Disefio por contrato

Invariantes

Ventajas del uso consciente de aseveraciones
Estilo de codificacion del software
Inspecciones, pruebas y depuracion del software
Disciplinas de desarrollo

C.

. Ejemplos y actividad practica

FUNDAMENTOS DE PRUEBAS DE SOFTWARE

Conceptos basicos sobre pruebas del software

Pruebas de Caja Negra

Pruebas estructurales o de Caja Blanca

Pruebas como mecanismo de evitacion de defectos

Papel de las aseveraciones ejecutables durante las pruebas
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AUTOMATIZACION DE LAS PRUEBAS

Proceso de Automatizacion de las pruebas de unidad
Requerimientos, Disefio e Implementacién del Modulo de Pruebas
Ejemplos de Prueba del Mddulo

Actividad Practica

INSPECCIONES DE SOFTWARE
Inspecciones del software para la deteccion de defectos

Inspecciones formales
Técnicas de deteccion de defectos durante la inspeccion

m) Aspectos psicologicos de la inspeccion

n)
0)
p)

Inspecciones formales como mecanismo de prevencion de defectos
Otras practicas de inspeccion menos formales
Conclusiones

FUNDAMENTOS DE DEPURACION DEL SOFTWARE

Conceptos basicos sobre depuracion del software
observacion de los hechos

Bitacora de la ejecucion para la depuracion
Trazas o historia de la ejecucion
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Verificacion automatica del estado del programa
Ejemplos y Actividad Practica

FUNDAMENTOS DE DISENO POR CONTRATO

Disefio por contrato

Invariables.

Ventajas del uso consistente de aseveraciones

Aseveraciones vs. Pruebas de Unidad

Disefio de modulo para el soporte del disefio por contrato en lenguaje C
Ejemplos y Actividad Practica



