Programacion Avanzada

Objetivo

En este curso se revisan distintos paradigmas de programacion: estructurado, funcional, y orientado a
objetos entre otros. Se discuten estrategias para optimizar la implementacion de algoritmos, dependiendo
del paradigma que se trabaje. Una parte de curso hace revision de manejo de apuntadores (a datos,
estructuras y a funciones), y los equivalentes en otros paradigmas de programacion (selectores y tablas
de funciones). En la parte de Programacion Orientada a Objetos se discuten algunos de los patrones de
disefio mas utilizados, como pueden ser oberver, MVC, o decorator, por mencionar algunos.

Contenido
I. Conceptos basicos.
I.1 Proceso de desarrollo de un programa.
1.2 Tipos de datos abstractos.
1.3 Organizacion de codigo.
1.4 Funciones.
L.5 Punteros y manejo de memoria.
1.6 Fugas de memoria.

II. Estructuras de datos.
I1.1 Pilas, colas, listas, listas doblemente ligadas.
I1.2 arboles: arboles, binarios, recorridos, balanceo, busqueda.
I1.3 Algoritmos de busqueda, ordenamiento y hash.

III STL (Standar Template Library)
III.1 Vectores
II1.2 Iteradores.
II1.3 Vectores bidimensionales.
I11.4 Colas y listas.

IV Scripts
IV.1 Shell.
IV.2 Perl.
IV.3 Python.
IV.4 Ruby.
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