Lenguajes de Programacion

Objetivo

Estudiaremos los principales temas relacionados con el disefio y la implantacion de los lenguajes de
programacion mas representativos de los 4 principales paradigmas existentes en la actualidad:
imperativo, funcional, orientado a objetos y logico. Se estudiara la evolucion de las estructuras de datos
y de control contenidas en los lenguajes de programacioén, la motivacion para su desarrollo y los
compromisos que los disefiadores han tenido que considerar. Veremos como la fuerza principal que ha
conducido muchas de las decisiones de diseno adoptadas en los lenguajes de programacion han sido la
busqueda de una mejor ergonomia y el deseo de incrementar la productividad y confiabilidad en la
produccion de software. Ademas, se estudiaran diversos métodos para especificar formalmente la sintaxis
de los lenguajes de programacion, y los usaremos para ilustrar los compromisos existentes entre facilidad
de procesamiento (de una computadora) contra legibilidad (de parte de un humano).

Contenido
a. La era del oscurantismo
a. Lenguaje maquina
b. Pseudo-cddigo
c. Ensambladores

2.- Primera generacion: FORTRAN
2.1 Historia y motivacion
2.2 Estructuras de datos y control
2.3 Aportaciones a otros lenguajes
2.4 Sintaxis
2.5 Paso de parametros por referencia
2.6. Los grandes defectos del lenguaje
2.7 El debate acerca de su retiro

3.- Segunda generacion: ALGOL-60
3.1. Historia y motivacion
3.2. Estructuras de datos y control
3.3. Paso de parametros por nombre
3.4. Las grandes aportaciones a los lenguajes modernos
3.5. Herramientas descriptivas: BNF (Backus-Naur Form)
3.6. Aspectos sintacticos
3.7. Los diagramas de contorno

4.- Tercera generacion: Pascal
4.1. Historia y motivacion
4.2. Estructuras de datos y control
4.3. Paso de pardmetros por valor resultado
4.4. Los problemas con los arreglos y las cadenas
4.5. Aspectos sintacticos
4.6. Apuntadores
4.7. Estructuras heterogéneas



6.-

4.8. Enumeraciones

Cuarta generacion: Ada

5.1. Historia y motivacién

5.2. Estructuras de datos y control

5.3. Paso de parametros a la carta

5.4. Aspectos sintacticos

5.5. Paquetes

5.6. Modularidad

5.7. Concurrencia

5.8. El mecanismo de comunicaciones Rendez-Vous

5.9. Manejo de excepciones

5.10 Tareas

5.11 Sobrecarga de operadores

5.12 Paquetes genéricos y su comparacion con las clases
5.13 ;Da Ada las mejores soluciones a todo?

5.14 Las criticas al mejor lenguaje procedural de la actualidad

Programacion orientada a objetos: Smalltalk y C++

6.1 Historia y motivacion

6.2. Clases, objetos, jerarquias, polimorfismo

6.3. Envio de mensajes

6.4. Reglas de ambito estaticas y dindmicas

6.5. Las impurezas del C++

6.6. (Es realmente importante la programacion orientada a objetos?

Programacion funcional: LISP, Scheme y ML
7.1. Historia y motivacion

7.2. Sintaxis

7.3. Estructuras de control

7.4. Recursividad

7.5. Tipos

7.6. (Por qué importa la programacion funcional?

Programacion orientada a la 16gica: PROLOG
8.1. Historia y motivacion

8.2. Aspectos sintacticos

8.3. Estructuras de control

8.4. Perspectivas y uso en Inteligencia artificial

Introduccioén al Calculo Lambda (opcional)
9.1. Igualdad de los términos lambda puros
9.2. Reglas de sustitucion

9.3. Computacién con términos lambda puros
9.4 Calculo lambda con tipos

9.5. Polimorfismo
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