
TOPICOS SELECTOS PARA HPC II 
 
Objetivo 
 
 El alumno aprenderá los conceptos fundamentales de Sistemas Distribuidos, Middleware (CORBA y 
MPI), y programación paralela con paso de mensajes y programación paralela híbrido-heterogénea. 
  
Contenido: 
 
1. Sistemas distribuidos 

1.1 Introducción 
1.2 Algoritmos distribuidos 
1.3 Tiempo lógico 
1.4 Sincronización 
1.5 Transacciones 
1.6 Detección de fin-ejecución 

 
2. Middlewares 

2.1 Introducción 
2.2 Diseño basado en Middlewares 
2.3 Arquitecturas 
2.4 Diseño de Api’s para Middlewares 
2.5 Casos CORBA y MPI 

 
3. CORBA 

3.1 Conceptos y elementos delestandar de corba 
3.2 El IDL 
3.3 El sistema de tiempo de ejecución ORB 
3.4 Objetos remotos 

 
4. Programación MPI 

4.1 Modelo de programación con paso de mensajes 
4.2 Tipos de comunicación 
4.3 Manejo de datos 
 

5. Programación paralela híbrida-heterogénea 
5.1 introducción 
5.2 Diseño de programas 
5.3 Programacion paralela híbrida con MPI y Openmp 
5.4 Programacion con Openmp y CUDA 
5.5 Programación Distribuida y heterogénea con MPI y CUDA 
5.6 Programación híbrida.heterogénea con MPI, Openmp y CUDA 
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