
 
Tópicos selectos para HPC 1  
 
Objetivo 
El alumno aprenderá los conceptos fundamentales de sistemas operativos, procesos, programación 
multinúcleo, programación paralela y CUDA y arquitectura de procesadores y aceleradores vigentes en 
la computación de alto Rendimiento. 
 
La currícula cubre tres cursos seriados. El objetivo es aprender los conceptos generales de HPC o 
Computación de alto Rendimiento, programación concurrente, paralela y distribuida, y herramientas para 
estos entornos 
 
Contenido:  
 
1.-  Introducción 

1.1 Arquitecturas paralelas 
1.2 Organizacion de computadoras paralelas 
1.3 Ciclo de instrucción 
1.4 Paralelizacion llvm 
1.5 Arquitecturas muticore 
1.6 Arquitecturas manycore 

 
2. conceptos de sistemas operativos 

2.1 Procesos y calendarizadores 
2.2 Mecanismos de comunicación 
2.3 Sistemas de archivos 
2.4 Concurrecia, multihilos y paralelismo 
2.5 Modelos de programación 

 
3. Programación multicore 

3.1 Programación con pthreads 
3.2 Programación con openmp 

 
4. Diseño de programas paralelos 

4.1. Metodología de ian foster. 
4.2. Patrones para programación paralela 

 
5. Análisis y rendimiento de programas paralelos 

5.1  Tiempo, aceleración y eficiencia de programas paralelos 
5.2  Ley de amdahl y sus extensiones 
5.3  Ley de gustafson-barsis y metrica karp-flapp 
5.4  Análisis de consumo de energía 

 
6. CUDA 

6.1 Tarjetas aceleradoras gráficas y CUDA 
6.2 Herramienas de programación 
6.3 Estructura de programa CUDA 
6.4 Bloques e hilos 
6.5 Manejo de datos multidimensionales 



6.6 Manejo de memoria y reducción 
6.7 Estrategias de optimización 
6.8 Extensiones a multiples tarjetas de vídeo 
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