Diseiio y analisis de algoritmos
Objetivo

Presentar las técnicas para analizar y disefiar algoritmos y revisar la teoria computacional relacionada
con la clasificacion de problemas. En este curso se revisara el proceso de analisis de algoritmos, asi como
las técnicas utilizadas para disefiar algoritmos eficientes. En la primera parte se introduciran algunos
conceptos matematicos necesarios para el analisis de algoritmos. Se revisaran los modelos
computacionales mas utilizados y se definird de manera breve lo que se entiende por complejidad
computacional. En la segunda parte se ejemplificara la complejidad de los algoritmos mediante el analisis
de algoritmos tipicos como ordenamiento, busquedas, algoritmos sobre graficas, etc. En la tercera parte
se presentaran técnicas de disefio de algoritmos generales como programacion dinamica, algoritmos
avidos y métodos branch-and-bound. Finalmente, en la cuarta parte se presentaran algunos resultados
que determinan las clases de complejidad. Se introducird la clasificacion de los problemas de decision,
los problemas dificiles y los problemas completos, los problemas polinomiales y no-polinomiales.
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